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CURSO AVANZADO EN SIMULADORES DE VUELO (AVIONES)

DIRECTOR:

Alfredo Labarta Calleja. Técnico Especialista Laboratorio. Responsable
Centro Simulacién Aérea de la ULE. Escuela de Ingenierias Industrial,
Informéticay Aeronautica. Universidad de Ledn.

LUGAR:
Escuelade Ingenierias Industrial, Informatica y Aerondutica

-Aula 201 B
-Sala simuladores A5 (Edificio Tecnoldgico-Planta Baja)
-Sala simuladores G5 (Edificio Tecnoldgico-Primera Planta)

FECHAS:
14/02/2018 - 06/04/2018

HORARIO:

150 horas. 60 presenciales y 90 de trabajo personal del alumno.

NUMERO DE ALUMNOS:
Minimo: 24 y Maximo: 24

TASAS:

e Ordinaria: 350 €

e Alumnos ULE: 270 €

e Alumnos de otras universidades: 350 €
e Desempleados: 270 €

DESTINATARIOS:

Alumnos que estén cursando los Grados en Ingenieria Aeroespacial,
Ingenieria Informatica, Ingenieria Mecanica, Ingenieria Eléctrica, etc.

Alumnos que estén cursando cualquiera de los Masters de la Escuela de
Ingenierias.

Alumnos de cualquier Grado que se imparta en la Universidad de Ledn.
Estudiantes de cualquier Universidad.

Personas interesadas en llevar a cabo formacién aérea en vuelo real (se
llevard a cabo un asesoramiento en las opciones disponibles a nivel
nacional).

CREDITOS DE LIBRE CONFIGURACION:
6 créditos LEC - 6 créditos ECTS

OBJETIVOS:

La educacidén actual se enfrenta a grandes retos, no solamente en
formacidn universitaria, para conseguir que los estudiantes sean
competitivos en un mundo cada vez mas especializado y globalizado.
Enfrentarse a cambios de paradigmas, donde el modelo de educacién
debe optar por otras estrategias de aprendizaje mas allda de las
puramente técnicas relacionadas con la memoria, resulta
imprescindible para lograr aprendizajes significativos. En este sentido,
el uso de simuladores como herramienta de formacion estd siendo
todo un éxito en diversos sectores de negocio.

Durante afios, la simulacion asistida por ordenador ha jugado un papel
muy significativo en los programas de formacién de importantes
sectores de la economia como la aviacidn o la industria militar. De
hecho, los primeros simuladores surgen en la década de los 60 con el
objetivo de reducir el nivel de error humano en los vuelos comerciales.
Desde entonces el entrenamiento de los pilotos es impensable sin un
simulador.

Actualmente, el modelo de simulaciones asistidas por ordenador estd
siendo utilizado con éxito en diversos sectores de negocio para el
desarrollo de una amplia gama de competencias. Una simulacion parte
de unareconstruccion de modelos de actuacion reales y permite tomar
decisiones relacionadas con dicho modelo, minimizando el riesgo de
tomar decisiones erroneas. De esta forma, el usuario aprende por la
experiencia, con una base eminentemente préctica.

La formacién basada en la simulacion permite a los empleados
aprender haciendo o lo que es lo mismo, tomando decisiones en
escenarios reales. Es lo que se conoce como learn by doing, es decir,
aprender experimentando situaciones que parecen reales. Este tipo de
aprendizaje facilita esa adhesién o retencion de la informacion y
permite aprender mds rapido a la vez que facilita el desarrollo de una
mavyor intuicion ala hora de tomar decisiones reales.

Las barreras técnicas y los costes de desarrollo, han sido los dos
principales factores que, hasta ahora, han frenado la expansién de los
simuladores como herramienta de aprendizaje. Pero las nuevas
tecnologias, asi como la creacidn de herramientas de autor especificas
para simulaciones, estan abaratando significativamente los procesos
de produccion.

Asi, podemos afirmar que el auge de los simuladores como pilar basico
en las herramientas de formacion esya unarealidad.

PROGRAMA:

REGLAS DE VUELO VISUAL

TEMA 1.-ATMOSFERA Y PRINCIPIOS AERODINAMICOS.

TEMA 2.- FUERZASEN VUELO Y ESTRUCTURA.

TEMA 3.- SUPERFICIES DE MANDO Y CONTROL. ESTABILIDAD.
TEMA4.- ANGULO DE ATAQUE Y PERDIDA.

TEMA 5.- GUINADA ADVERSA. CONTROL DE ALTURAY VELOCIDAD.

TEMA6.-INSTRUMENTOS BASICOS Y ALTIMETRO.
TEMA7.-VARIOMETRO Y ANEMOMETRO.

TEMA8.-INDICADOR DE ACTITUD, DIRECCION, VIRAJE Y BRUJULA.
TEMAO9.-SISTEMAY CONTROL DE LA PROPULSION.

TEMA 10.- SISTEMA ELECTRICO, ENCENDIDO E HIDRAULICO.
TEMA 11.- SISTEMA DE COMBUSTIBLE Y REFRIGERACION.

TEMA 12.- TREN DE ATERRIZAJE. CUIDADOS DEL MOTOR. CARGA Y
CENTRADO.

TEMA13.- CALCULO DE CARGAY CENTRADO. PERFORMANCE.
TEMA 14.- DESPEGUE / TAKE OFF.

TEMA 15.- ASCENSO, DESCENSO Y GIROS.
TEMA16.-VUELORECTO Y NIVELADO. VUELO LENTO.

TEMA 17.- CIRCUITO DE TRANSITO.

TEMA 18.- ATERRIZAJE / LANDING.

REGLAS DE VUELO INSTRUMENTAL
TEMA 1.-INSTRUMENTOS DE VUELO.

TEMA 2.- CONOCIMIENTO GENERAL DE LA AERONAVE.
TEMA 3.-INSTRUMENTOS DE NAVEGACION.

TEMA 4.- SISTEMAS DE CONTROL AUTOMATICO DE VUELO.
TEMA5.- METEOROLOGIA.

TEMA 6.- AEROPUERTO Y SERVICIO DE INFORMACION
AERONAUTICA.

TEMA 7.- PERFORMANCE Y PLANIFICACION DE VUELO.
TEMA 8.- SERVICIOS DE TRAFICO AEREO.

TEMA 9.- COMUNICACIONES (Sistemasy Procedimientos).
TEMA 10.- AUTORIZACION DEL PLAN DE VUELO Y SALIDA.

TEMA 11.- PROCEDIMIENTO DE RODAJE TRAS AUTORIZACION FP
IFR.

TEMA12.- PROCEDIMIENTO DE DESPEGUE Y ASCENSO.
TEMA13.-PROCEDIMIENTOS DE RUTAY ESPERAS.

PROFESORADO:

e Alfredo Labarta Calleja. Técnico Especialista Laboratorio.
Responsable Centro Simulacion Aérea de la ULE. Escuela de
Ingenierias Industrial, Informatica y Aeronautica. Universidad de
Ledn.

e Diego Rodriguez Prieto. Instructor de vuelo del Real Aeroclub de
Ledn. Escuela de Ingenierias Industrial, Informatica y Aeronautica.

e Javier Laborda Cimas.



