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CURSO DE AUTOCAD 2011 BASICO

OBJETIVOS

Que el alumno conozca y llegue a utilizar con soltura uno de los programas de
CAD mas utilizados, que le permitan una mejora en su trabajo profesional,
gracias a la posibilidad de ahorro de tiempo para la realizacién, sin apenas
esfuerzo, de dibujos y modificaciones sobre planos.

CONTENIDOS
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Introduccion a un sistema CAD
Geometria métrica y normalizacion
Preparacion del dibujo

Dibujo de entidades simples
Ordenes: edicion y referencia.
Modificacion d entidades

Testos y sombreados

Zoom

Capas, colores y lineas

Bloques

Acotacion

Personalizacion e impresion
Control de visualizacion de objetos
Iniciacion al dibujo en 3D.

METODOLOGIA

Explicacion de los diferentes comandos del programa en la pizarra
mediante ejemplos sencillos que el alumno realiza en su ordenador para
una facil comprension de las rutinas de las 6rdenes.

Realizacion de practicas donde se engloban diferentes 6rdenes que el
alumno debe aplicar para resolverlas.

El alumno debe intentar realizar la practica con los comandos que, hasta
ese momento se han explicado. No obstante, el profesor puede resolver
cualquier duda que se le plantee a la hora de realizarlos.

También se intenta que los alumnos compartan experiencias de su
trabajo habitual con el programa, par que el resto de sus comparieros
puedan participar, aportando mejoras u otras formas de plantear dicho
trabajo.



DURACION

30 horas

MEDIOS DIDACTICOS

Un ordenador por alumno
Pizarra

Cafion

Pantalla

FORMADOR:

Profesores autorizados por Autodesk.



CURSO DE AUTOCAD 2011 AVANZADO Y 3D

OBJETIVOS

Siempre que el alumno conozca y utilice con soltura el dibujo en 2D, podra
dibujar elementos en 3 dimensiones, con todas sus caracteristicas,
asignandoles textura, coloreando superficies, creando focos de iluminacion,
aplicando fotografias e imagenes externas de fondo y logrando, al final, obtener
las vistas diédricas y secciones necesarias.

Conocera los procedimientos de gestion de la informacién, la importacion y
exportacion, el establecimiento de normas del dibujo y el trabajo con conjuntos
de planos, la relacién con Internet, el acceso a base de datos externas y las
Express Tools.

CONTENIDOS

o Iniciacion a las 3D
0 Vistas en 3D
o Comandos de navegacion en 3D
0 Superficies
o Soalidos
o Creacion, edicion y modificacion de soélidos
o0 Generacion de vistas ortogonales 2D y secciones a partir del
Solido.
0 Larepresentacion final
0 Generacién y edicion de luces
0 Los materiales y las texturas
o Elrenderizado
0 Gestion de la informacion
0 Normas de CAD
o0 Referencias externas
0 Extraccion de datos y atributos
o Utilidades, comandos de consulta y ajuste
0 Autocad e Internet
0 Autodesk viewer y Autodesk Design Review
0 Abriry publicar dibujos en la web
0 Acceso a bases de datos externas
0 Express Tools
o Personalizacion

METODOLOGIA

» Explicacion de los diferentes comandos del programa en la pizarra
mediante ejemplos sencillos que el alumno realiza en su ordenador para
una facil comprension de las rutinas de las 6rdenes.



» Realizacion de practicas donde se engloban diferentes 6rdenes que el
alumno debe aplicar para resolverlas.

= El alumno debe intentar realizar la practica con los comandos que, hasta
ese momento se han explicado. No obstante, el profesor puede resolver
cualquier duda que se le plantee a la hora de realizarlos.

DURACION

30 horas

MEDIOS DIDACTICOS

Un ordenador por alumno
Pizarra

Cafion

Pantalla

FORMADOR:

Profesores autorizados por Autodesk.



