
Curso cero
Introducción

a la
programación



TÍTULO:

Introducción a la programación.

DIRECCIÓN:

Lidia Sánchez González.
Profesora. Escuela de Ingenierías In-
dustrial, Informática y Aeroespacial 
(EIIIA).

LUGAR:

Escuela de Ingenierías Industrial, In-
formática y Aeroespacial (EIIIA).

FECHAS:

11/09/2024 - 07/10/2024.

HORARIO:

11, 12, 16, 18, 19, 23, 25, 30 de sep-
tiembre, 2 y 7 de octubre, de 16:00 a 
19:00 horas.

DURACIÓN:

30 horas.

NÚMERO DE ALUMNOS:

Mínimo: 15 y Máximo: 30.

TASAS:

Ordinaria: 20 €.
Alumnos matriculados en otro curso 
cero: 10 €.
Observaciones a las tasas: Ordinaria: Matrícula 
primer curso: 20 €. Reducida: a partir del segundo 
curso: 10 €.

CRÉDITOS DE LIBRE CONFIGURACIÓN:

0 créditos ECTS.

DESTINATARIOS:

Estudiantes sin conocimientos pre-
vios sobre programación que quieran 
aprender a resolver problemas senci-
llos con un lenguaje de alto nivel.

OBJETIVOS:

Aprender a desarrollar programas de 
ordenador que resuelven problemas 
sencillos empleando un lenguaje de 
programación de alto nivel.

PROGRAMA:

1. Introducción a la programación.

2. Estructuras de control: toma de de-
cisiones y bucles.

3. Funciones.

4. Vectores y matrices.

PROFESORADO/PONENTES:

●	 Lidia	Sánchez	González.
Profesora. Escuela de Ingenierías 
Industrial, Informática y Aeroespa-
cial (EIIIA ULe).

●	 Santiago	Merino	Bajo.
Investigador. Proyecto Quantum 
Spain. SCAYLE.

●	 Jesús	Fernández	Fernández.
Director General de León 3D.


